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PONTOS PEDOR

ASSINE

Metade dos professores esta sobrecarregada,
desmotivada, ansiosa e cansada, diz pesquisa

Levantamento do Instituto Peninsula aponta ainda que principal demanda € por apoio
emocional e psicolégico, mais até do que por formagéo continuada

Agéncia O Globo

= 10h04 | Atualizado em 15 Out:

9 Jairo Bouer

1 jun 2023 - 12h06

(atualizado em 7/6/2023 as 11h44)

Educagdo

Pesquisa mostra que 71% dos
professores estao estressados

Desinteresse e dificuldade de aprendizagem preocupam docentes

LUIZ CLAUDIO FERREIRA - REPORTER DA AGENCIA BRASIL

Publicado em 28/04/2023 - 10:17
Brasilia

Jairo Bouer: jovem nao se concentra e
esta desinteressado na escola

Pesquisa mostra que mais de 90% dos estudantes apresentam
dificuldade de concentracao; entenda as causas e o cenario
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e Turmas

@' Galeria

ta platafarma...

e Conquistas o Roupas ﬂ' Extras

12 Pandawans € uma ferramenta de uso opcional pelos estudantes e complementar aos conted-

3 de awla, com finalidade de motiva

ressdo do personagem (avatar,
lespertando assim, o inferesse
am sala de aula,

) pela plataforma...
5

udantes vocé poderd encontrai
xmelapelido para o seu persomn
& encontrard informagées so
realizadas em sala de aula ({m
armar quais altividades para ca.
professor para correcao. Tamb
recebidas para colegao.

5

adfa a informar como adguirir c:

o fodas as vestimentas @ regi

o informagdes sobre a pagir
esta também sa0 enlreques ac
re as notas referentes a: comy
ue notas abaixo de 3 devem se.

Atu

uma nova aha - Multiplas intelf

Aty

‘o nome da aba Estudantes pa
5. A imagem da turma & atualiz

Aty

Botdao para Desbloguear cong

O Turmas Q) Galeria € Conguistas ) Roupas Q) Extras

Q apm

Estudar

Atividades

Adicionar Atividade

PERSONALIZACAO
DO ENSINO

Perfil do Estudante

- Comportamental.
« Motivacional.
. Inteligéncias Multiplas.



SRS S RIS SR T
g N = o/ -, ! -
> S PEr-C LA ‘e
-, .
iy <. -
T, el »
-

\
Funcionalidades I‘_'I%gﬁ h“b (gamefik
\ /
Perfis de ( v )
Estudantes )
Personalizacao [ v 1( 1( Bancode || Producao de 1 v A
de atividades (IA) ] J-§ atividades || atividades L )
G .f. -~ d N [ N N O A" I
amificacao :
Parcial
significativa v J 1 v ] I e )
F db k ( N 6 N 4 N A | 4 N
eedbac
Instantaneo v § v j-§ v )L v oA v )
PI t f 4 N N N | A N
ataforma
v v
mOdUIar ¥ |9 NG AN Y | N J
é Y N N N
Assistente IA v { { { v
\. J J / J




A d ~ - - = A - D 2 - > =c o
o . b i = <. ~s & - s b
. - = = S & = ™
. - s
o - =) .= -
N -~ = -
S G =
>

1. Maior Entrega de Atividades
« 2023 » 60% das atividades entregues No prazo.
- 2024 » 85% das atividades entregues no prazo.

Menos Faltas e Maior Participacao
« 2023 » 80% de presenca.
« 2024 » 90% de presenca.

3. Aumento na Motivacao e Engajamento
« 2023 & 30% dos alunos participavam de atividades extracurriculares.
« 2024 » 75% dos alunos participam ativamente.
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Inicio do Projeto via
WhatsApp

Desenvolvimento
da Plataforma
Pandawans

Implementacdo e
validacdao em
Escolas Publicas

Aprimoramento de
Recursos e
Integracdo de IA

Participac¢do na

StartupNE e Inicio

do Rebranding

para Jogabilizar
-

Lan¢camento
comercial e
Expansancdo no
mercado




Transforme o aprendizado com

personalizagao e jogabilizagao!
JOGA ((x]; + Inove na sua escola.
LIZAR =3 - Potencialize o engajamento dos alunos.

www.jogabilizar.com.br « Experimente uma nova forma de ensinar.
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